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Раздел I
Пояснительная записка
Рабочая программа по курсу внеурочной деятельности «Робототехника» для 7, 8 классов разработана на основе программы Н.А.Быстровой, Ю.А.Бояркиной, предназначена для учащихся 7, 8 классов образовательных учреждений, которые впервые будут знакомиться с роботами. Занятия проводятся 1 раз в неделю по 40 минут.
Учебно–методический комплект:
1.Конструкторы роботов, технологические карты, книга с инструкциями
2.Компьютер, проектор, экран
3.Персональные компьютеры для учащихся.

Объем занятий –34 часа в год (1 час в неделю). 
1 четверть – 8 часов,
2 четверть - 8 часов,
3 четверть – 10 часов,
4 четверть – 8 часов.
Часов по программе – 34 часа
Фактически (с учетом расписания) – 34 часа. 










Раздел II
Планируемые результаты освоения курса «Робототехника»
Робототехника — прикладная наука, занимающаяся разработкой автоматизированных технических систем. Робототехника опирается на такие дисциплины, как электроника, механика, программирование. На современном этапе в условиях введения ФГОС возникает необходимость в организации урочной и внеурочной деятельности, направленной на удовлетворение потребностей ребенка, требований социума в тех направлениях, которые способствуют реализации основных задач научно-технического прогресса. Целью использования конструирования в системе дополнительного образования - является овладение навыками начального технического конструирования, развитие мелкой моторики, изучение понятий конструкции и основных свойств (жесткости, прочности, устойчивости), навык взаимодействия в группе. В распоряжение детей предоставлены конструкторы, оснащенные микро-процессором и наборами датчиков. С их помощью школьник может запрограммировать робота - умную машинку на выполнение определенных функций.
Новые стандарты обучения обладают отличительной особенностью - ориентацией на результаты образования, которые рассматриваются на основе системно - деятельностного подхода. Такую стратегию обучения помогает реализовать образовательная среда Лего.
ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ КУРСА
Цель:  обучение основам конструирования и программирования.
Задачи:
1.	Стимулирование мотивации учащихся к получению знаний, помогать формировать творческую  личность ребенка.
2.	Развитие интереса к технике, конструированию, программированию, высоким технологиям.
3.	Развитию конструкторских, инженерных и вычислительных навыков. 
4.	Развитие мелкой моторики. 
5.	Формирование умения достаточно самостоятельно решать технические задачи в процессе конструирования моделей. 

В процессе решения практических задач и поиска оптимальных решений младшие школьники осваивают понятия баланса конструкции, ее оптимальной формы, прочности, устойчивости, жесткости и подвижности, а также передачи движения внутри конструкции. Изучая простые механизмы, дети учатся работать руками (развитие мелких и точных движений), развивают элементарное конструкторское мышление, фантазию.
Обучающая среда  позволяет учащимся использовать и развивать навыки конкретного познания, строить новые знания на привычном фундаменте. В то же время новым для учащихся является работа над проектами. И хотя этапы работы над проектом отличаются от этапов, по которым идет работа над проектами в средней школе, но цели остаются теми же. В ходе работы над проектами дети начинают учиться работать с дополнительной литературой. Идет активная работа по обучению ребят анализу собранного материала и аргументации в правильности выбора данного материала. В ходе занятий повышается коммуникативная активность каждого ребенка, происходит развитие его творческих способностей. Повышается мотивация к учению. Занятия  помогают в усвоении математических и логических задач, связанных с объемом и площадью, а так же в усвоении других математических знаний, так как для создания проектов требуется провести простейшие расчеты и сделать чертежи. У учащихся, занимающихся конструированием, улучшается память, появляются положительные сдвиги в улучшении почерка (так как работа с мелкими деталями конструктора положительно влияет на мелкую моторику), речь становится более логической.





Глава III
Содержание курса «Робототехника»
Введение  (1 ч.) 
Правила поведения и ТБ в кабинете информатики и при работе с конструкторами.
Конструирование (16 ч.)
Знакомство с различными видами конструкторов. Правила работы с конструктором. 
Основные детали конструктора. Спецификация конструктора. Приёмы сборки моделей. Контурное конструирование. Тематические игры. Анализ образцов.
Сбор непрограммируемых моделей. Работа с использованием инструкций и различных способов информации. Знакомство с RCX. Кнопки управления. Сбор непрограммируемых моделей: «Танцующие птицы», «Умная вертушка», «Обезьянка – барабанщица». Инфракрасный передатчик. Передача и запуск программы. Составление простейшей программы по шаблону, передача и запуск программы. Параметры мотора и лампочки. Изучение влияния параметров на работу модели. Знакомство с датчиками. 
Датчики и их параметры: 
• Датчик касания; 
• Датчик освещенности. 
Модель «Выключатель света». Сборка модели. Разработка и сбор собственных моделей. 
Программирование (13 ч.)
История создания языка LabView. Визуальные языки программирования.
Разделы программы, уровни сложности.  Знакомство с RCX. Передача и запуск программы. Окно инструментов. Изображение команд в программе и на схеме. 
Работа с пиктограммами, соединение команд. 
Знакомство с командами: запусти мотор вперед; включи лампочку; жди; запусти мотор назад; стоп. 
Составление программы по шаблону. Передача и запуск программы. Составление программы. 
Сборка модели с использованием мотора. Составление программы, передача, демонстрация. Сборка модели с использование лампочки. Составление программы, передача, демонстрация. 
Линейная и циклическая программа. Составление программы с использованием параметров, зацикливание программы. Знакомство с датчиками.  Условие, условный переход. Датчик касания (Знакомство с командами: жди нажато, жди отжато, количество нажатий). 
Датчик освещенности (Датчик освещенности. Влияние предметов разного цвета на показания датчика освещенности. Знакомство с командами: жди темнее, жди светлее). 

Проектная деятельность в группах (4 ч.)
Разработка собственных моделей  в группах, подготовка к мероприятиям. Выработка и утверждение темы, в рамках которой будет реализовываться проект.  Конструирование модели, ее программирование группой разработчиков.  Презентация  моделей. Выставки. Соревнования.










Глава IV 
Тематическое планирование
	№ урока
	
Тема урока
	Количество часов

	1
	Введение
	1 ч

	2-17
	Конструирование
	16 ч

	18-30
	Программирование
	13 ч

	31-34
	Проектная деятельность
	4 ч




















Календарно-тематическое планирование 
по курсу «Робототехника» 7, 8 классы
	№ урока
	План


	
Тема
урока

	
	7, 8 кл.
	8 Д кл.
	

	I четверть

	1
	05.09
	03.09
	Правила поведения и ТБ в кабинете информатики и при работе с конструкторами.

	2
	12.09
	10.09
	Знакомство с различными видами конструкторов. Правила работы с конструктороМ. 

	3
	19.09
	17.09
	Основные детали конструктора.

	4
	26.09
	24.09
	Спецификация конструктора.

	5
	03.10
	01.10
	Приёмы сборки моделей.

	6
	10.10
	08.10
	Контурное конструирование.

	7
	17.10
	15.10
	Мозаики. 

	8
	24.10
	22.10
	Тематические игры. Анализ образцов.

	II четверть

	9
	07.11
	05.11
	Сбор непрограммируемых моделей.

	10
	14.11
	12.11
	Работа с использованием инструкций и различных способов информации.

	11
	21.11
	19.11
	Знакомство с RCX. Кнопки управления.

	12
	28.11
	26.11
	Инфракрасный передатчик.

	13
	05.12
	03.12
	Передача и запуск программы.

	14
	12.12
	10.12
	Составление простейшей программы по шаблону, передача и запуск программы.

	15
	19.12
	17.12
	Параметры мотора и лампочки.

	16
	26.12
	24.12
	Изучение влияния параметров на работу модели. Знакомство с датчиками.


	

III четверть


	17
	16.01
	14.01
	Сборка модели. Разработка и сбор собственных моделей. 

	18
	23.01
	21.01
	История создания языка LabView. 

	19
	30.01
	28.01
	Визуальные языки программирования.

	20
	06.02
	04.02
	Разделы программы, уровни сложности.

	21
	13.02
	11.02
	Знакомство с RCX. Передача и запуск программы. Окно инструментов.

	22
	20.02
	18.02
	Изображение команд в программе и на схеме.

	23
	27.02
	25.02
	Работа с пиктограммами, соединение команд.

	24
	06.03
	04.03
	Знакомство с командами: запусти мотор вперед; включи лампочку; жди; запусти мотор назад; стоп.

	25
	13.03
	11.03
	Составление программы по шаблону.

	26
	20.03
	18.03
	Передача и запуск программы.  Составление программы.

	
IV четверть


	27
	27.03
	25.03
	Сборка модели с использованием мотора. Составление программы, передача, демонстрация.

	28
	10.04
	08.04
	Сборка модели с использование лампочки. Составление программы, передача, демонстрация.

	29
	17.04
	15.04
	Линейная и циклическая программа. Составление программы с использованием параметров, зацикливание программы.

	30
	24.04
	22.04
	Знакомство с датчиками.  Датчик касания.  Датчик освещенности

	31
	08.05
	29.04
	Разработка собственных моделей  в группах, подготовка к мероприятиям

	32
	15.05
	06.05
	Конструирование модели, ее программирование группой разработчиков.  

	33
	22.05
	13.05
	Презентация  моделей. Выставки. Соревнования.

	34
	
	20.05
	Презентация  моделей. Выставки. Соревнования.



